机械工业第六设计研究院有限公司
2016年高校招聘需求计划（首批第七工程院）
	序号
	需求岗位
	需求专业
	需求人数
	岗位职责
	任职要求

	1
	BIM项目经理
	硕士及以上，建筑设备、项目管理等相关专业
	2
	a) 根据项目业主需求制定各阶段BIM实施方案，编制项目实施标准与工作规范、协作流程；
b) 根据条款合同，分解安排工作计划，协调内外部资源，推进项目各节点任务的顺利推进；
c) 按要求创建项目协同工作环境，管理项目各阶段建筑、结构、钢结构、机电、幕墙等BIM模型版本与各类交付物；
d)按节点要求向主管领导和业主提交阶段执行报告，跟踪项目执行情况，协调项目中出现的问题；
e) 及时组织各阶段验收工作，推进合同回款进度的执行
f)组织项目技术应用与成果分析，编制项目案例总结
g）配合项目技术创新策划，落实新技术实施研究
	1.熟悉工程项目管理基础知识和相关专业的各项技术标准与规范，设计院从事BIM工作2年以上工作经验，或1年以上监理、项目管理经验的优先；
2.熟悉BIM理论和相关工具软件，具有投入精力研究BIM技术的热情，有志于在BIM咨询领域长期发展；
3.具备快速学习能力和技术总结，能够快速掌握新技术解决面临的问题，并提出改进建议；
4.善于组织协调、沟通表达，与各参与方顺利开展协同工作；
5.有较强的责任心，工作认真严谨踏实，有良好的职业素质和有较好的抗压能力。
6.外语要求：阅读英文资料，基本的听说沟通；
7.对工厂、医院或其他公共建筑的设施组成、运行管理内容与要求有一定程度了解者优先

	2
	BIM设计工程师
	本科及以上，土建、建筑设备等相关专业
	6
	a) 按照项目要求，完成建筑信息模型的设计
b) 配合项目经理进行机电、幕墙等BIM深化设计工作；
c) 根据项目需要进行BIM设计成果交底、现场技术配合和指导工作；
d) 根据部门需要，配合BIM相关新技术的研究和应用工作；
	了解BIM相关软件（如Revit、Navisworks、3ds Max、CATIA、Rhinoceros等），熟练掌握或有实际项目经验者优先
有较强的沟通和理解能力，责任心强。

	3
	BIM建模员/实习生
	本科及以上，土建、建筑设备等相关专业
	5
	a) 按照项目要求，完成建筑、结构、机电等专业的建筑信息模型的设计工作；
b) 进行模型整合、碰撞检查、设计验证、动画效果制作等BIM模型应用工作；
c)负责BIM机电深化设计图纸制作，配合项目经理完成阶段交付成果资料的整理等工作；
	了解BIM相关软件（如Revit、Navisworks、3ds Max、CATIA、Rhinoceros等），熟练掌握或有实际项目经验者优先
具备良好的CAD读图、识图能力。

	4
	BIM实施工程师（IT）
	本科及以上，计算机等相关专业
	1
	a) 负责BIM项目服务器端应用软件的统一部署、管理、数据备份与运行监控；
b) 负责BIM项目访问授权的开通管理；
c)  独立完成BIM项目现场软硬件部署方案规划、安装调试、交付验收工作；
d)按计划配合现场专业工程师开展应用软件操作培训； 
	1.熟悉计算机网络、服务器操作系统，了解数据库和存储备份系统，动手能力较强，有思科、华为、微软等相关厂商证书的优先；
2.熟练掌握VSD等工具软件，会绘制基本的网络拓扑图、软硬件部署图；
3.具备快速学习能力，能够快速掌握新技术解决面临的问题。
4.语言表达能力强；
5.有强烈的团队意识和客户服务意识； 
6.外语要求：能阅读英文资料   

	5
	高级软件开发工程师
	本科及以上，计算机、数学、建筑、公用等相关专业
	2
	a) 负责BIM设计平台框架设计与功能开发；
b) 负责各种功能模块及各类工具的程序开发工作
c) 负责业务逻辑开发和实现
d) 按照研发管理要求提供必要的项目文档和技术文档输出；
e) 根据研发部门的规划协助产品经理进行新技术、新产品的预研；
f) 协助团队负责人进行团队建设。
	1.熟练掌握.net、C#、JAVA 语言及面向对象编程，熟悉常用关系型数据库；
2.熟悉掌握Revit等设计软件，具有在相关平台开发经验，具有工程设计或BIM应用经验者优先；
3.能够独立设计及架构服务器应用程序框架，包括需求分析，创建和维护项目，代码开发和调试、发布；
4.有良好的逻辑思维和沟通能力，善于学习，独立思考能力强；
5.团队合作精神好，有极强的实现团队目标的愿望； 
外语要求：能阅读英文资料，CET4及以上   
责任心强，工作踏实，态度积极，能够承受工作压力

	6
	软件开发工程师
	本科及以上，计算机、数学、建筑、公用等相关专业 
	2
	a) 完成项目软件部分的设计、开发工作；
b) 按照研发管理要求提供必要的项目文档和技术文档输出；
c) 根据研发部门的规划协助产品经理进行新技术、新产品的预研；
d) 协助团队负责人进行团队建设。
	1.熟悉掌握.net、C#、JAVA 语言及面向对象编程，熟悉常用关系型数据库；
2.熟悉掌握Revit等设计软件，具有在相关平台开发经验者优先
3.能够独立设计及架构服务器应用程序框架，包括需求分析，创建和维护项目，代码开发和调试、发布；
4.有良好的逻辑思维和沟通能力，善于学习，独立思考能力强；
5.团队合作精神好，有极强的实现团队目标的愿望； 
外语要求：能阅读英文资料，CET4及以上 
责任心强，工作踏实，态度积极，能够承受工作压力

	7
	Web开发工程师
	本科及以上,计算机相关专业
	4
	1.负责或参与web前台页面开发；
2.参与产品整体架构设计； 
3.长期进行产品维护和更新升级。
	1.有HTML5+WebGL开发基础优先；
2.掌握HTML/XHTML、DIV＋CSS，HTML5，WebGL，asp.Net熟悉页面架构和布局，对Web标准和标签语义化有较深入理解； 
3.熟悉JavaScript、DOM、ajax等前端技术，熟悉JQuery、ExtJS、Dojo等JS库，掌握面向对象编程思想；
4.有Web产品 UI/UE 等交互式设计相关工作经验，有一定的跨浏览器开发经验者优先； 
5.有良好的团队合作能力，善于沟通，热爱开发事业，对专业有一定的追究，乐观开朗，思路清晰，沟通能力强。
外语要求：能阅读英文资料，CET4及以上 
责任心强，工作踏实，态度积极，能够承受工作压力

	8
	前端开发工程师
	本科及以上，计算机、电子、通信等相关专业
	2
	a) 独立完成Web前端开发任务；
b) 独立完成系统部署及运行保障
c) 参与完成系统前端设计；
d) 参与系统后台开发任务；
e) 项目文档和技术文档输出；
	1.有良好的逻辑思维和沟通能力，善于学习，独立思考能力强；
2.有JavaScript、CSS3、H5实战经验，或掌握且有强烈兴趣；
3.具备前端设计能力者优先；
4.掌握JAVA 语言及面向对象编程，熟悉常用关系型数据库；；
5.了解S2SH、SpringMVC；
6.希望成为全面技术型人才；
7.有强烈的团队意识； 
外语要求：能阅读英文资料，CET4及以上 
责任心强，工作踏实，态度积极，能够承受工作压力

	9
	软件开发实习生
	本科及以上，计算机、数学、建筑、公用等相关专业
	3
	a) 根据指导老师要求完成项目软件开发工作；
b) 按照研发管理要求提供必要的项目文档和技术文档输出；
c) 协助团队负责人进行团队建设。
	1.有一定开发基础，熟悉.Net、C#、Java语言，理解面向对象编程； 
2.热爱软件开发，喜欢挑战自我
3.有良好的逻辑思维和沟通能力，善于学习，独立思考能力强；
4.团队合作精神好，有极强的实现团队目标的愿望； 
外语要求：能阅读英文资料 ，CET4及以上         
责任心强，工作踏实，态度积极，能够承受工作压力

	10
	虚拟现实服务器端开发工程师
	本科及以上，计算机、电子、通信、数学、自动化控制等相关专业 
	2
	a) 负责虚拟现实应用（类网络游戏）服务器端的框架设计与功能开发；
b) 负责服务器端的各种功能模块及各类工具的程序开发工作
c) 负责服务器业务逻辑开发和实现
d) 按照研发管理要求提供必要的项目文档和技术文档输出；
e) 根据研发部门的规划协助产品经理进行新技术、新产品的预研；
f) 协助团队负责人进行团队建设。
	1.熟练掌握.net、C#、JAVA 语言及面向对象编程，熟悉常用关系型数据库；
2.熟悉网络编程，对网络协议，例如TCP/IP,UDP有比较深刻的理解，了解Socket和WebSocket；
3.能够独立设计及架构服务器应用程序框架，包括需求分析，创建和维护项目，代码开发和调试、发布；
4.有良好的逻辑思维和沟通能力，善于学习，独立思考能力强；
5.团队合作精神好，有极强的实现团队目标的愿望； 
6.拥有游戏服务器开发经验者优先；
外语要求：能阅读英文资料，CET4及以上
责任心强，工作踏实，态度积极，能够承受工作压力

	11
	Unity3D软件开发工程师
	本科及以上，计算机、电子、通信、数学、自动化控制等相关专业 ，1年以上专业经验.
	2
	a) 完成项目Unity3D软件部分的设计、开发工作；
b) 按照研发管理要求提供必要的项目文档和技术文档输出；
c) 根据研发部门的规划协助产品经理进行新技术、新产品的预研；
d) 协助团队负责人进行团队建设。
	1.熟悉Unity3D开发环境，熟悉Unity3d引擎开发技术；
2.精通C#,C++等所需的开发语言；
3.有良好的逻辑思维和沟通能力，善于学习，独立思考能力强；
4.团队合作精神好，有极强的实现团队目标的愿望；
5.有计算机图形学基础知识，OPENGL或DIRECTX开发技术者优先；
6.熟悉3DMAX，MAYA经验者优先；
7.拥有游戏开发，虚拟仿真软件开发等相关经验者优先；
外语要求：能阅读英文资料，CET4及以上
责任心强，工作踏实，态度积极，能够承受工作压力

	12
	角色动画美术工程师
	本科及以上，艺术类专业
	2
	a) 负责角色动画的骨骼搭建与蒙皮；
b) 负责角色身体上附带的动画模拟（如：毛发，衣料等）；
c) 负责游戏场景物体的动画设计与制作；
d) 负责与场景师，原画师等沟通合作。
ps：根据项目需求需要对建模有一定的熟知。
	1.有较好动画功底，对人体、动物等动态角色的骨骼构成，以及运动规律有深入的了解；
2.熟练运用3DSMAX或者maya进行角色骨骼绑定及动画制作；
3.有较强的学习能力及团队协作能力，能承受一定的工作压力；
4.至少在一个完整项目中担任动画师,有相关工作经验者优先考虑。
5.应聘此职位，须在简历后面以附件形式附上相关的视频作品,作品请包含走路，跑步，武器攻击，曲线运动等可以展现动画基本功的作品。
6.熟悉unity动画整合者优先。

	13
	Unity美术实习生
	本科及以上，艺术类专业
	2
	a) 根据指导老师要求进行模型轻量化处理、材质处理，对部分模型依据CAD图纸进行建模。 
b) 在相关部门提供模型材质等素材后，负责在Unity3D内部进行场景组合。
c) 在老师指导下完成Unity3D场景灯光布置、烘焙渲染等场景美化和优化工作。 
	
1.具有扎实的美术功底，较强的造型、色彩运用能力，较高的审美素质。 
2.熟悉Unity3D场景制作，有一定的软件使用基础者优先。
3.熟悉三维建模工具，对3D模型、材质制作有一定了解。
责任心强，工作踏实，态度积极，能够承受工作压力


